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Zamek Golubski I Turnus

26.01.2025 — 01.02.2025 Wiek 8-18 lat

2H90-PRENAes

CENA ZAWIERA:

e 6 noclegéw w zamkowych pokojach, uczestnicy zamieszkaja w pokojach 4 i 6 osobowych zlokalizowanych bezposrednio w bryle
zamku golubskiego.

e Pelne wyzywienie: §niadanie, obiad, podwieczorek, kolacje, suchy prowiant na droge powrotng. Dieta jest dodatkowo ptatna 150
PLN.

 Opieke wykwalifikowanej kadry kolonijnej i opieke medyczny.

e Pamigtkowy koszulke z zimowiska.

e Calodniowa Gra Fabularna - LARP.

e 1 warsztat rzemiost - stworzone przedmioty uczestnicy zabieraja do domu.

¢ Bogaty program zaje¢ przygotowany pod wiek, zainteresowania i umiejetnosci uczestnikow: szkota miecza, tuku, bitwa o zamek,
minilarpy, nocne warty, szukanie skrzyni skarbow, gry terenowe, gry taktyczne i planszowe.

TRANSPORT:

Whasny:

Dojazd whasny odbywa sie w godzinach:
przyjazd: od 13:00 do 15:00,

odjazd do godz. 12:00.

Zorganizowany:

Przejazd zorganizowany — pocigg/autokar.

Krakéw — doplata za kurs — 250 zt

Poznari— doptata za kurs — 200 zt

Szczegbdtowe informacje o godzinach i formie dojazd
powrotu podamy do 7 dni przed turnusem.

ADRES ZAKWATEROWANIA:
Zamek Golubski - Oddziat PTTK im.
Zygmunta Kwiatkowskiego

ul. PTTK 13, 87-400 Golub-Dobrzyr


https://przygodyzwikingami.pl/product/wolin-09-07-2023-19-07-2023/
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Opis Fabularny Zimowisk w 2025 roku

"Tajemnice zamku w Golubiu"

Nadeszla surowa zima, a klany wojownikéw, zgodnie z dawng tradycja, spotkaly sie na neutralnym terenie, by ustali¢ wiosenne wyprawy

wojenne. Na miejsce zgromadzenia wybrano pradoline rzeki Drwecy — miejsce o bogatej historii, niegdy$ granice miedzy padstwem Piastow a

plemionami pruskimi. Dzi§ terenem tym wtada potezny zakon krzyzacki, ktéry wzniecit w regionie monumentalne zamki. Jednym z nich jest

zamek w Golubiu, miejsce tegorocznego zjazdu. Jednak zamiast uroczystych obrad i planowania kampanii, klany natknely sie na opustoszate

ruiny — zamek zostal porzucony, a wszedzie wida¢ $lady niedawnej walki.

Kasztelan i jego ludzie znikneli bez $ladu, a miejsce przesigkniete jest atmosfera tajemnicy i grozy. Co tu sie wydarzylo? Czy to atak potomkéw

dawnych plemion pruskich, ktérzy pragna zemsty na krzyzackich najezdzcach? A moze zamek padt ofiara wewnetrznych konflikedw?

Jedno jest pewne — co$ kryje sie w murach zamczyska, co$, co nie jest ani cztowiekiem, ani zwierzeciem. Nocami po korytarzach zamku krazy

dziwna istota — nieuchwytna, przerazajaca i petna tajemnicy. Wsr6d klanéw narasta strach i napiecie, gdy kazdy zaczyna zastanawiac sie, po ktorej

stronie stangc.

Czy wespra Krzyzakéw, aby odbi¢ zamek i przywréci¢ ich wladze? Czy moze
pomoga potomkom pruskich plemion, ktdrzy pragng odzyska¢ swoje ziemie?
Dawne mity i opowieéci o Prusach zaczynaja ozywaé na ich oczach. Zamek
nie jest tylko strategiczng forteca — w jego lochach i murach uwiezione sa
pradawne sily, ktére moga zostaé przebudzone. W tej pelnej tajemnic i
niebezpieczeristw przygodzie uczestnicy stana przed trudnymi wyborami —
moralnymi, taktycznymi i osobistymi.

Z kazda decyzja zblizaja si¢ do odkrycia prawdy o losach zamku w Golubiu i
tajemniczych sitach, ktore nim wiadaja. Czy uda si¢ uniknag¢ nadciagajacej
wojny? A moze przebudzi sie co$, co na zawsze odmieni losy tych ziem?
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krainy.

Realistyczne rekonstrukcje §redniowiecznych obozéw i
warowni.

Nauka walki mieczem, tarczg i tukiem.

Gra terenowa, w ktérej kazdy uczestnik bedzie musiat
podejmowaé kluczowe decyzje.

Nocne zasadzki i misje szpiegowskie.

Warsztaty rzemiosta Sredniowiecznego.

Zapisy na stronie: www.przygodyzwikingami.pl

biuro@przygodyzwikingami.pl

tel. +48 880 684 109
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Ubezpieczenie:

Kazdy uczestnik jest ubezpieczony przez organizatora polisy Ubezpieczenia w Podrozy NNW.

Dodatkowe ubezpieczenie:

Jest mozliwos¢ dodatkowego ubezpieczenia zwrotu kosztéw w przypadku rezygnacii z imprezy turystycznej, wystapienia zdarzen losowych
uniemozliwiajacych udzial w obozie (choroba, wypadek itp.). Ubezpieczenie jest dobrowolne i dodatkowo platne. W przypadku checi
wykupienia takiego ubezpieczenia — prosimy o kontakt mailowy na przygodyzwikingami@gmail.com

Organizator:

Skarbnica Przygdd Sp. z o.0.

ul. Szkolna 48

47-451 Biertkowice

NIP: 6392033551
www.przygodyzwikingami.pl
biuro@przygodyzwikingami.pl

tel. +48 880 684 109

Numer organizatora turystyki: 1804
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Majlepsze Sredniowiecine Kolonie dla Deieci | Miodziely
WWW.PRZYGODYZWIKINGAMI.PL

Kadra Kolonijna:

To pasjonaci §redniowiecza, ktorzy od ponad 20 lat przekazuja swoja wiedze i umiejetnoséci dzieciom i mlodziezy poprzez zabawe, warsztaty,
gry terenowe, pokazy i prelekcje historyczne. Spotecznie dziatamy w Stowarzyszeniu Drengowie znad Gérnej Odry, ktdre w 2023 roku
zostato nagrodzone Dyplomem Marszatka Wojewédzewa Slaskiego za Zastugi dla Rozwoju Turystyki.

Naszym celem jest by uczestnicy kolonii przezyli niesamowita przygode tzw. zywg lekcje historii. Przenoszac sie w czasie do epoki Stowian i
wikingéw. Poczatkéw paristwa polskiego.

A wszystko to w zdrowej atmosferze, bezpiecznym otoczeniu pod okiem profesjonalnych opiekunéw i pedagogéw.
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Zapisy na stronie: www.przygodyzwikingami.pl

biuro@przygodyzwikingami.pl
tel. +48 880 684 109
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Serdecznie zapraszamy maltych wojownikéw i wojowniczki na Przygode z wikingami — jedyne w Polsce §redniowieczne zimowiska
nawigzujace do historii Polski - przygody potaczone z mitami i legendami. Nawigzujace do wydarzen i postaci z czaséw minionych.

Tym razem Przygody z Wikingami przeniosa uczestnikéw do epoki péznego $redniowiecza. Do czaséw Krzyzackiej potegi. W trakcie
zimowiska uczestnicy poznaja historie Zamku Golubskiego, sprébuja swoich sit w szkole walki na miecze, tucznictwie, bitwach,

rzemio§le i grach terenowych.

o //\ﬁ,@ \
}\ RAMOWY PROGRAM WYPOCZYNKU:
1 DZIEN
Wyjazdy z poszczegdlnych miast zgodnie z harmonogramem podanym 7 dni przed turnusem, badz dojazd indywidualny do osrodka.
Przyjazd do os$rodka do godziny 15:00, zakwaterowanie, zapoznanie sie z regulaminem i programem. Zwiedzanie $redniowiecznej
warowni - gra terenowa. Zajecia integracyjne: tworzenie sztandaréw i nazw domkéw. Gra wieczorna: zaprzysiezenie druzyn w kregu
ognia.
2-6 DZIEN

o Warsztat rzemiosh: tworzenie wisiorkow, tworzenie matej §redniowiecznej osady, warsztaty z wikliny.

e Zimowe zabawy: w zaleznosci od pogody, sanki, bitwa na $niezki i budowa $nieznych figur.

e Zajecia: zielarskie, nauka szyfréw i run, jak zostaé Mistrzem Gry.

o Gry terenowe: “Zamek Golubski”, “Szukanie skrzyni skarbow”, “Bitwa o zamek”.

o Nocne warty: pilnowanie zamku przed najazdem Krzyzackim.

e LARPy: gry wyobrazni. W programie przewidziany jest jeden Larp calodniowy, jego fabuta zacznie si¢ od rana i potrwa az do gry

wieczornej. Zachecamy do przygotowania strojéw/kostiumow.

e Gry planszowe: Osadnicy, szachy wikingéw - Hnefatafll, Munchkin, Ryzyko, Carcassonne.

o Sesje RPG - kolonici podzieleni na grupy

e Treningi: walki na bezpieczne miecze, tucznictwo, walka z wojem, strzelanie z minitrebusza.

o Gry i zabawy ruchowe w zamkowych salach: mafia, chowanego, kalambury.

e Seanse filmowe z popcornem.

o Ognisko z kietbaskami.

o Dyskoteka z naukg taricéw §redniowiecznych.

o Prelekcje historyczne - przymierzanie ubioru $redniowiecznego i pancerza wojownika.

o Préba odwagi - kolonijny chrzest.

o Turnieje: tuczniczy, walk na miecze. Zwyciescy otrzymuja nagrody i dyplomy.

7 DZIEN
Poranna toaleta, §niadanie. Pobranie prowiantu na droge. Wykwaterowanie z pokoi. Spacer po zamku. Zakoriczenie kolonii, odbiér
indywidualny uczestnikéw do godziny 12:00. Powrét transportem zorganizowanym okoto godziny 10:00 do poszczegdlnych miast

zgodnie z harmonogramem podanym w pézniejszym czasie.

Zapisy na stronie: www.przygodyzwikingami.pl
biuro@przygodyzwikingami.pl
tel. +48 880 684 109



https://przygodyzwikingami.pl/product/wolin-09-07-2023-19-07-2023/
https://przygodyzwikingami.pl/product/wolin-09-07-2023-19-07-2023/
https://przygodyzwikingami.pl/product/wolin-09-07-2023-19-07-2023/

<tprmvconys OFERTA HANDLOWA SREDNIOWIECZNYCH ZIMOWISK </Erzvcony

ch!KINGAMI WIKINGAMI

Godzinowy plan dnia:

e 8:00 - pobudka — poranna toaleta

¢ 9:00 - $niadanie

e 9:45 —10:15 — sprzatanie pokoi

* 10:30 — 13:15 — zajecia — blok poranny (1 zajecia trwajg 45 min, 15 minut przerwy pomiedzy zajeciami)
e 13:30 — obiad + deser

o 14:15 - 15:30 — czas wolny

e 15:30 — 18:15 — zajecia — blok popotudniowy

e 18:30 - kolacja

e 19:30 — 22:00 — Gra fabularna/impreza wieczorna

e 22:00 — 8:00 — cisza nocna

Czy warto bra¢ ze sobg telefon komérkowy? Aparat, kamere czy laptopa?

Przygody z Wikingami to kolonie bez elektroniki. Program kazdego turnusu jest na tyle bogaty, ze dzieci nie bedg mialy czasu
skorzysta¢ z komputeréw. Aparaty fotograficzne jak i inna elektronika powinna by¢ zdeponowana u wychowawcéw kolonii — w
innym wypadku organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za utrate lub zniszczenie.

Odradzamy zabieranie drogich modeli. Kazdego dnia bedzie wyznaczany czas na korzystanie z telefonu — jest to zazwyczaj przerwa
po obiadowa. Kazdy rodzic otrzyma numer telefonu komérkowego do opiekuna i kierownika wypoczynku w celu utrzymania
statego kontaktu telefonicznego z dzieckiem.

Podczas trwania ciszy nocnej oraz zaje¢ telefon komérkowy jest zdeponowany u opiekuna grupy. Musi by¢
wtedy wylaczony z sieci.

Kazdego dnia opiekunowie beda robili relacje zdjeciows z przeprowadzonych zaje¢ — dlatego nie potrzebne jest zabieranie
dodatkowych aparatéw fotograficznych.

Zapisy na stronie: www.przygodyzwikingami.pl
biuro@przygodyzwikingami.pl
tel. +48 880 684 109
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